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Carreras:
Ingenieria en Minas (TU)




Equipo Docente

> Maria Veronica Rosas (Marivé).
> Monica Fuentes.

> Enrique Vallejo




Horario y lugar de clase

vLunes de 11 a 13 hs.
v Miércoles de 11 a 13 hs.
vViernes de 11 a 13 hs.

Sala 3 de PC (planta baja del edificio de Rectorado)
Aula 58 (planta baja del Blogue 2)



Cronograma

Viernes 9/5/25 P5 Arreglos

7 Lunes 12/5/25
Martes 13/5/25
Miércoles 14/5/25
Jueves 15/5/25
Viernes 16/5/25 P6 Subalgoritmos

8 Lunes 19/5/25 P6 Subalgoritmos
Martes 20/5/25
Miércoles 21/5/25 P6 Subalgoritmos
Jueves 22/5/25
Viernes 23/5/25 P6 Subalgoritmos

9 Lunes 26/5/25 Consulta
Martes 27/5/25
Miércoles 28/5/25
Jueves 29/5/25
Viernes 30/5/25 Consulta

10 Lunes 2/6/25 Consulta
Martes 3/6/25
Miércoles 4/6/25 Parcial - Recuperacion 1

Teoria
Practico
Parciales



Temas del parcial

v Parcial:

Tema 1. Pselnt: tipos de datos, operaciones y expresiones.
Entrada vy Salida de Datos. Estructuras de control.

Tema 2. Pselnt: estructuras de datos (Arreglos).

Tema 3. Pselnt: modularizaciéon (Subalgoritmos).



Régimen de aprobacion

Los alumnos podran aprobar la materia bajo el regimen:
- Regular y luego Examen Final (en turnos de examenes).

e Promocional.

NO SE PUEDE RENDIR LIBRE.



Régimen de aprobacion

Regular

e Asistencia al 70% o mas de las clases.
e Aprobar el parcial con un 70% o mas.



Régimen de aprobacion

Promocional

e Asistencia al 80% o mas de las clases.
e Aprobar el parcial con un 80% o0 mas.
e Aprobar un practico integrador de

promocion con un 80% o mas (no tiene
recuperacion).

La nota final es la
resultante de la
evaluacion
integradora de
promocion y no
puede ser menor a 7.



Informacion y material de estudio

El material de estudio estara disponible en:

 Pagina de la materia

Computacién (Dpto. de Geologia)

Resolucion de Problemas y Algoritmos ’ E v I c I o ‘

Fundamentos de la Informatica - Introduccion a la Pro

Programacion (Dpto. de Electronica)

Fundamentos de Infomatica (TULB - FQByF)

Sistemas de Representacion

Computacion Grafica

NFORNATIVA (DPTO. DE MINERIA)

1ER CUATRIMESTRE

2025 Descripcion Materiales Horarios Cronograma
CARRERAS
© MATERIA PERTENECIENTE A: Ingenieria en Minas
Computacion Grafica Avanzada (Optativa) e ® PROFESOR ADJUNTO: Marivé Rosas
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http://servicios.dirinfo.unsl.edu.ar/index.php?module=home&action=detalle_materias&id=4

Vias de Comunicacion

fp.im.unsl@gmail.com

INICIO MATERIAS ~ CURSOS ~

CARTELERA
INFORMATIVA

1ER CUATRIMESTRE
2025

CARRERAS

una unica vez
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FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION
(DPTO. DE MINERIA)

Completar el formulario
(una sola vez)
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Les damos la bienvenida a
] la materia
iExitos en la cursadal!
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