UNIDAD 1

Introduccion a la computadora.

Materia: Computacion
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cQué temas veremos en esta teoria?

> Funcionamiento basico de una computadora.
>Hardware, software y periféricos.
>Sistema operativo.

>Entorno de trabajo de Windows.
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Funcionamiento basico de una computadora.

Entrada Salida
(Input) (Output)

Procesamiento .
Datos ~ (CPU) Almacenamiento
! Unidad de Control | _
| =
<

Disco / SSD

Resultados

Proceso

La computadora es una herramienta cuya funcion principal es convertir
datos de entrada en resultados.

Esta conversion se produce mediante un proceso.
El proceso, a su vez, lo determina una persona.
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Para entender cémo funciona una computadora, debemos distinguir dos
elementos que han evolucionado juntos: la parte fisica (Hardware) y los
programas (Software).

Ninguno puede funcionar sin el otro; es su union la que permite que la tecnologia
realice las tareas que necesitamos dia a dia.

Software
(La parte ldgica
y traductora).

Hardware
(La parte fisica
y tangible).
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Hardware: parte fisica de la computadora que puede ser

percibida con el tacto, son utilizados para el procesamiento
y comunicacion de datos.

Comprende la totalidad de los dispositivos y elementos
mecanicos, magnéticos, eléctricos y electrdnicos.
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Hardware principal de una computadora

Monitor

Placa principal o placa madre.
Microprocesador (CPU).

Un mddulo de RAM vy tres ranuras

Dos tarjetas de expansion y tres ranuras.
Fuente de alimentacién

Unidad de disco éptico (CD; DVD)

Unidad de disco duro o unidad de estado sdlido
9. Teclado.

10. Ratén o mouse.
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https://es.wikipedia.org/wiki/Monitor_de_computadora
https://es.wikipedia.org/wiki/Monitor_de_computadora
https://es.wikipedia.org/wiki/Placa_base
https://es.wikipedia.org/wiki/Placa_base
https://es.wikipedia.org/wiki/Microprocesador
https://es.wikipedia.org/wiki/Microprocesador
https://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_central_de_procesamiento
https://es.wikipedia.org/wiki/Memoria_de_acceso_aleatorio
https://es.wikipedia.org/wiki/Tarjeta_de_expansi%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Ranura_de_expansi%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Fuente_de_alimentaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Fuente_de_alimentaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_de_disco_%C3%B3ptico
https://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_de_disco_%C3%B3ptico
https://es.wikipedia.org/wiki/Disco_compacto
https://es.wikipedia.org/wiki/DVD
https://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_de_disco_duro
https://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_de_disco_duro
https://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_de_estado_s%C3%B3lido
https://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_de_estado_s%C3%B3lido
https://es.wikipedia.org/wiki/Teclado_(inform%C3%A1tica)
https://es.wikipedia.org/wiki/Teclado_(inform%C3%A1tica)
https://es.wikipedia.org/wiki/Rat%C3%B3n_(inform%C3%A1tica)
https://es.wikipedia.org/wiki/Rat%C3%B3n_(inform%C3%A1tica)

Periféricos

Se denomina periférico a cualquier pieza de hardware conectada a la computadora para
realizar una tarea especifica.

Se clasifican en:
® Periféricos de entrada

® Periféricos de salida
e Periféricos de entrada vy salida (o mixtos).
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Periféricos
de Entrada

Mixtos /
Almacenamiento ',

Monitor

Disco Grabadora —_—
Rigido  CD/DVD a 8

0 . 0 +J - .
Parlantes
Pendrive %aesacl:icé;j:

Escéner Virtual é
% ! = !
Y Impresoras
Micréfono (Matriz/Tinta/L4ser)

TN

Periféricos
de Salida
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Periféricos de Entrada

Algunos de ellos son:

Teclado: entrada de datos a través de teclas.

Ratén (mouse): util para trabajar con interfaz grafica.
Lapiz 6ptico: dispositivo con forma de lapiz.
Escaner: pasa imagenes o texto al lenguaje digital.
Micréfono: convierte el sonido en sefales eléctricas.
Panel tactil (fouchpad).

Lectora CD o DVD.

Escaner de cédigo de barras.

Joystick: utilizado fundamentalmente en los juegos.
Sensor de huella digital.

Camara web (webcam).
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Periféricos de Salida

Algunos de ellos son:

e Monitor: es el principal periférico de salida que va de la mano con la
tarjeta de video, existen de distintas tecnologias (TRC, LCD, LED, etc.)y
tamanos (147, 157, 177, 217, etc).

e Impresora: permite pasar a papel los trabajos procesados por la
computadora:

m Matriz de puntos: imprimen por impacto, son ruidosas, rapidas, con
poca calidad del trabajo.

m Chorro de tinta: imprimen por la inyeccién de finos chorros de tinta,
mayor velocidad de impresion (paginas por minuto), buena
resolucion.

m Laser: imprimen por fundido de un polvo negro (toner),
tecnologia y eficiencia superiores.

e Parlantes: escuchar los sonidos que la tarjeta de sonido envia.

e Proyector de video.




Periféricos de Entrada y Salida

Algunos de ellos son:

Disco Rigido: es el dispositivo primario que permite leer y grabar datos en forma
permanente. Pueden ser fijos o portables.

Placa de Sonido: permite el ingreso y egrzar como periférico de entrada.

Casco de Realidad Virtual: permieso de sonido a la PC.

Modem: se conecta con otras PC a través de la linea telefonica.

Grabadora de CD 6 DVD: permite grabar datos en CD y DVD desde la PC,
también se puede utilite comandar juegos con el movimiento de la cabeza.
Cuando se mueve la cabeza se traslada el movimiento a la PC (entrada), el juego
las interpreta y devuelve el movimiento a las pantallas del caso (salida).
Impresora multifuncion: dispositivo multifuncional que se conecta y actia como
Impresora, escaner y fotocopiadora.
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Periféricos de Entrada y Salida

Camara digital: la entrada de datos se realiza cuando se conecta la
camara a la PC, para luego trasladar las fotos a la misma.

Memoria flash (pendrive): dispositivo pequeiio, comodo,
resistente, con una gran capacidad de almacenamiento y muy
sencillo de utilizar.

Multi Card: lector y escritor de diferentes tarjetas de memoria,
sirve para todos los formatos.

Estado sdlido: tendencia a suceder definitivamente a los discos
duros mecanicos por su gran velocidad y tenacidad.




Software P
(La parte l6gica
y traductora). _
()
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Software: parte l6gica de la computadora. Es como un traductor que hace que nuestras
ordenes se conviertan en realidad a través de la manipulacion del hardware.

Se clasifica en:
® Software de Base: permite la comunicacion hombre-maquina y administrar
el uso de los recursos para sacar ventaja de la capacidad del hardware.
Se clasifican en: Sistemas Operativos y Utilitarios.
° Software de Aplicacion: es aquel que hace que la computadora coopere con
el usuario en la realizacion de tareas especificas. Es donde se aprecia en forma mas
clara la ayuda que puede suponer una computadora para las actividades.

TR

m2~1 Universidad

Nacional de San Luis °



Clasificacion del Software: La
Estructura Loégica de la Computadora

Puente Hombre-
Maquina y Administracion de
Recursos

Nota Visual: Cooperacion en
Tareas Especificas y
Actividades Humanas

Software
de Base

Aplicacion
Herramientas
Ofimaticas

Sistemas
Operativos P

Administrador de Recursos:
Gestiona sistema de archivos,
autorizacion de usuarios y servicios.

Especializacion de Tareas:
Ayuda en productividad diaria.

| Utilitarios Especializacion de Tareas: Ayuda
N en productividad diaria. Ejemplos:
Control y Mantenimiento: Procesadores dp texto, planillas
Incluye control de dispositivos de calculo.
y herramientas como
desfragmentadores.
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Software de Base:
GNU/Linux (SO)

Windows 10 (SO)
Desfragmentadores de disco
(V)

Compactadores (U)
Antivirus (U)

Software de Aplicacion:
Gmail (Correo Electrénico)
Word (Procesador de Texto)
Mozilla (Navegador Web)
PowerPoint (Presentaciones)
Whatsapp (mensajeria)
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El Sistema Operativo: El Director Invisible

Seguridad

Controla autorizaciones de
usuarios y provee servicios

Gestion de Archivos
Mantiene el sistema de
almacenamiento en discos.

Proveer Interfaz
Crea la interfaz grafica o
linea de comando para
el usuario.

Administrar Hardware
Gestiona el uso de
procesador, memoria y
periféricos.

Universidad

N . .
77N Nacional de San Luis




El Dominio y la Evolucion de Microsoit Windows

EL PANORAMA DE LOS Alternativas para EVOLUCION CRONOLOGICA
SISTEMAS OPERATIVOS cada necesidad DE WINDOWS

" =% % macOS
destaca en disefio

Linux
en servidores

¢ Android/iOS
’ ;if“ ' Iid? rﬁn el mercado El estandar actual (2021)
/ movi i : .
‘ Windows XP Consolidacion con
2001 | Nicleo 5.1 Windows 11
Windows 7

Representa la version mas
reciente, manteniendo el nicleo
técnico 10.0 iniciado en 2015.

2009 | Ndcleo 6.1

l Simplificacion
La era del color (2001-2009) visual (2012-2015)

Dominio global
en escritorio

Es la opcion mas utilizada en
oficinas y centros de estudio

por su versatilidad. . -
g;asnoeftc‘ Io'asll'ztema De Windows XP El salto al
a Windows 7 diseno plano
Su principal fortaleza es ser ; . = R
compatible con la mayor Periodo caracterizado por logos Windows 8 y 10 eliminaron los
variedad de programas tridimensionales y el perfeccion- degradados por una estética
existentes. amiento de la interfaz clésica. minimalista y moderna.
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La mayoria de nosotros
interactuamos con este
sistema operativo a través de
una Interfaz Grafica (GUI).

Esto significa que no necesitamos
escribir codigos complicados para
darle 6rdenes a la computadora; en su
lugar, utilizamos elementos visuales
como iconos, botones y menus que
facilitan el manejo mediante el mouse
o el teclado.
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f Boton Minimizar
conos de Acceso " .
Directo Boton Maximizar

Boton Cerrar
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, Boton Minimizatr
conos de Acceso

Directo Boton Maximizar

Boton Cerrar

= | Explorador de Archivos
Homo Compartir Vittla

e
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Menu Inicio s
El Escritorio es la pantalla principal I — o
g S
que aparece tras encender la -

computadora y cargar el sistema.

Es nuestro espacio de trabajo o
entorno de trabajo virtual.
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