Materia: Resolucion de Problemas y Algoritmos.

Carreras: Ingenieria en Computacion y Profesorado en Ciencias de la Computacion.

Practico N° 3: Resolucion de Problemas.

Tabla con los dias para trabajar en este practico.

‘ Fecha ‘ Teoria ‘ Practico Detalle
Lunes 24/3/25 Feriado

Martes 25/3/25

Miércoles 26/3/25 |Resolucion de problemas

Jueves 27/3/25

Viernes 28/3/25 P3 Resol de problemas

Lunes 31/3/25 P3 Resol de problemas

Martes 1/4/25

Miércoles 2/4/25 Feriado

Jueves 3/4/25

Viernes 4/4/25 P3 Resol de problemas Habilitado de 6 a 23:59hs en AV

Nota: para la resolucion de los ejercicios, usted debera consultar el material de estudio

sobre Resolucion de Problemas. (Manual y Guia de la teoria)

Ejercicio 1: Clasificacion de problemas

Objetivo: Diferenciar entre problemas computacionales y no computacionales.

Lea cada uno de

computacionales o no computacionales colocando C - NC.

Problemas a clasificar:

los 6 problemas enunciados y clasifiquelos en problemas

1) Calcular el promedio de calificaciones de un estudiante a partir de sus notas de
examenes.

2) Ordenar los libros de una biblioteca segun el autor y el titulo.

3) Determinar el tiempo de viaje de una ciudad a otra en funcidén de la velocidad
promedio del vehiculo.

4) Organizar una lista de tareas para realizar una compra de alimentos.

5) Contar cuantas vocales tiene una frase ingresada por teclado.

6) Encuentre la temperatura media de una ciudad en el ultimo mes utilizando datos de
una estacién meteoroldgica.

7) Doblar una camisa de manera eficiente para guardarla en una maleta.

8) Verificar si una persona es mayor de edad a partir de su edad registrada.
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Ejercicio 2: Analisis de enunciado

Objetivo: Identificar informacion relevante, redundante y faltante en un problema.

Lea el siguiente enunciado y responda las preguntas.

Enunciado:

“Pedro quiere saber cuantos litros de pintura necesita para pintar su habitacion. La
habitacion tiene cuatro paredes de distinto tamafio, pero una de ellas tiene una ventana
grande. Pedro también tiene una alfombra azul y un mueble marron. El compré un pincel.”

Preguntas

Respuestas

¢ Cual es el objetivo del
problema?

¢, Cuales son los datos utiles
para resolverlo?

¢ Hay datos irrelevantes?
¢ Cuales?

¢ Faltan datos en el
enunciado? En caso
afirmativo, ¢ qué informacion
deberia agregarse para
resolver el problema
correctamente?

Ejercicio 3: Identificacion de entrada, proceso y salida

Objetivo: Analizar como se representan los datos en un problema y como se procesan.

Lea cada problema dado y complete la tabla identificando:

e Datos de entrada: la informacion que se necesita conocer antes de iniciar el

proceso.

e Proceso: los calculos o transformaciones que deben realizarse con los datos de

entrada.

e Datos de salida: la informacion obtenida como resultado.
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Problema Datos de entrada | Proceso Datos de salida

1. Calcular el salario mensual de
un trabajador con base en su
sueldo por hora y la cantidad de
horas trabajadas en el mes.

2. Determinar la cantidad de litros
de agua que necesita una persona
al dia en funcion de su peso
corporal.

3. Informar si una contrasefia
ingresada es valida segun el
siguiente criterio: debe tener al
menos 8 caracteres.

4. Informar la calificacion de un
estudiante con una letra, segun su
nota final: ‘A’ si esta aprobado
(nota mayor o igual a 6) y ‘R’ si
esta reprobado (nota menor a 6).

Ejercicio 4: Descomposicion en tareas

Objetivo: Aplicar la estrategia de descomposicion para dividir problemas en tareas mas
simples.

Lea cada problema dado y aplique la estrategia de descomposicion en tareas.

e Problema 1: Determinar el costo total de un viaje en auto considerando la distancia,
el consumo de combustible y el precio del litro de combustible.

e Problema 2: Calcular el total a pagar por la compra de tres productos, conociendo
el precio de cada uno.

Ejemplo resuelto:

Problema:
"Calcular el presupuesto total de un evento teniendo en cuenta los costos de comida por
persona, decoracion y musica".

Ejemplo de descomposicion:

T1: Definir los datos: costo de comida por persona, cantidad de personas, costo de
decoracion y costo de musica.

T2: Ingresar la cantidad de personas que asistiran al evento.

T3: Calcular el costo total de comida multiplicando el numero de personas por el
costo unitario de comida.

T4: Sumar los costos de comida, decoracién y musica.

T5: Informar el presupuesto total del evento.
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Ejercicio 5: Evaluacion de descomposicion

Objetivo: Evaluar diferentes formas de descomponer un problema vy justificar la mejor
opcion.

Lea el problemay las 2 opciones de descomposicidon dadas, luego responda la pregunta.

Problema:
"Determinar el precio final de una compra considerando el precio unitario, la cantidad
comprada y el porcentaje de descuento para importes mayores a 100.000”

Descomposicion 1:

T1: Definir datos: precio unitario, cantidad, porcentaje de descuento.
T2: Ingresar precio unitario y cantidad comprada.

T3: Calcular el precio total sin descuento.

T4: Si el precio total supera cierto monto.

T5: Informar el precio final.

Descomposicion 2:

T1: Definir datos: precio unitario, cantidad, porcentaje de descuento y precio_total.

T2: Ingresar precio unitario, cantidad comprada y porcentaje de descuento.

T3: Calcular el precio total sin descuento, multiplicando precio unitario x cantidad.

T4: Si el total es mayor a 100.000, calcular el descuento, aplicando el porcentaje al precio
total.

T6: Informar el precio final.

Preguntas:

1) ¢Cual de las dos versiones es mas clara y facil de seguir? Justifique tu respuesta.

2) Si no se contara con el enunciado del problema, ¢cual de las dos
descomposiciones permitiria reconstruirlo con mayor precision? Justifique su
eleccién analizando la informacion presente en cada version.

Ejercicio 6: Evaluacion de la descomposicion

Objetivo: Identificar errores o datos faltantes en una descomposicion de problema y
corregirla.

Lea el enunciado del problema y la descomposicién sugerida, luego responda las
preguntas.

Enunciado del Problema: "Determinar cuantas horas totales de clases tendra un
estudiante en el cuatrimestre, considerando las horas semanales de cada materia y la
cantidad de semanas del cuatrimestre."

Descomposicion sugerida:
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T1: Definir los datos de entrada.

T2: Ingresar la cantidad de horas semanales de cada materia.
T3: Calcular el total de horas.

T4: Informar el resultado.

Preguntas:
1) ¢Qué tareas faltan para que la descomposicidén esté completa?

2) ¢Qué tareas deben detallarse mejor?

Ejercicio 7: Correccién de errores en un algoritmo
Objetivo: Detectar y corregir errores en un algoritmo escrito en pseudocddigo.

1) Analice el algoritmo en pseudocodigo que pretende calcular el promedio de tres
numeros

Inicio
Definir nacimiento, edad como Entero
Escribir "Ingrese el ano actual:”
Leer actual
Escribir "Ingrese su ano de nacimiento:"
edad = nacimiento - actual
Leer nacimiento
Escribir "Su edad es", nacimiento
Fin

2) Identifique al menos 4 errores en el algoritmo.

3) Corrija el algoritmo para que funcione correctamente.

Ejercicio 8: Verificacion de salida esperada

Objetivo: Comprobar si un algoritmo devuelve los resultados esperados para ciertos
valores de entrada.

1) Lea el algoritmo en pseudocddigo que pretende calcular el area de un rectangulo.
Inicio

Definir base, altura, area

Escribir "Ingrese la base del rectangulo:”

Leer base

Escribir "Ingrese la altura del rectangulo:”
Leer altura
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area = base + altura
Escribir "El1 area del rectangulo es:", area
Fin
1) Ejecute el algoritmo con los siguientes valores de entrada:
a) Base =5, Altura =10
b) Base =7, Altura=3

2) ¢Los resultados obtenidos son correctos? Si no, ¢ donde esta el error?

3) Modifique el algoritmo para que el calculo del area sea correcto.

Ejercicio 9: Depuracion de un algoritmo con estructura incorrecta.
Objetivo: Reorganizar un algoritmo que tiene los pasos en un orden incorrecto.
1) Analice el algoritmo que pretende calcular el costo total de una compra con IVA.

Inicio

Definir costo_producto, iva, costo_total

Leer costo_producto

Escribir "Ingrese el costo del producto:”

costo_total = costo_producto + iva

iva = costo_producto * 0.21

Escribir "E1 costo total con IVA es:", costo_total
Fin

2) ¢Por qué este algoritmo no funciona correctamente?

3) ¢ Como deberia reorganizarse para que funcione correctamente?

4) Reescriba el algoritmo con los pasos en el orden correcto.

Ejercicio 10: Resoluciéon de Problemas

Enunciado del Problema: Un grupo de estudiantes esta organizando un evento en
la universidad, en el que habra una charla, comida y un sorteo de premios. Desean
calcular el presupuesto total necesario para organizar el evento y el precio de
entrada a cobrar por cada asistente para alcanzar la ganancia esperada.

Se deben considerar los siguientes montos fijos: Alquiler del salén, costo de
comida por persona, dinero disponible para premios y la ganancia esperada.

Se pide:
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1. Clasifique el problema en computacional o no computacional. Justifique su

respuesta.

2. Analice el enunciado y complete la tabla identificando:

o Datos de entrada: la informacién que se necesita conocer antes de iniciar el

proceso.

o Proceso: los calculos o transformaciones que deben realizarse con los datos.

o Datos de salida: la informacién obtenida como resultado.

Datos de entrada

Procesos

Datos de salida

3. Aplique descomposicion y escriba el problema en tareas utilizando verbos en

infinitivo.
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Licenciamiento:

©0Co

Esta publicacion se distribuye bajo una Licencia Creative Commons
DistribucionNoComercial-Compartirlgual 4.0 Internacional.

Usted es libre de:

Adaptar - remezclar, transformar y construir sobre el material.
Compartir - copiar y redistribuir el material en cualquier medio o formato.
En los siguientes términos:

Atribucion: debe reconocer los créditos de la obra de la manera especificada por el autor o
el licenciante (pero no de una manera que sugiera que tiene su apoyo, o que apoyan el
uso que hace de su obra).

Compartir igual: incluye la creacion de obras derivadas, siempre que mantengan la
misma licencia al ser divulgada.

No comercial: no puede utilizar esta obra para fines comerciales.

No hay restricciones adicionales: no se pueden aplicar términos legales o medidas
tecnolégicas que restrinjan legalmente de hacer cualquier otra cosa que los permisos de
licencia.

Entendiendo que:

Renuncia: alguna de estas condiciones puede no aplicarse si se obtiene el permiso del
titular de los derechos de autor.

Dominio Publico: cuando la obra o alguno de sus elementos se hallen en el dominio
publico segun la ley vigente aplicable, esta situaciéon no quedara afectada por la licencia.

Otros derechos: los derechos derivados de usos legitimos u otras limitaciones
reconocidas por ley no se ven afectados por lo anterior, los derechos morales del autor y
los derechos que pueden ostentar otras personas sobre la propia obra o su uso; no
quedan afectados por esta licencia de ninguna manera.

Aviso — Al reutilizar o distribuir la obra, tiene que dejar muy en claro los términos de la
licencia de esta obra.

Para mas informacion acceda al siguiente enlace Licencias.
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