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{Queé es un sistema informatico?

Un Sistema es un conjunto de elementos que se integran o relacionan para
producir un resultado. Ejemplos: el sistema solar, el cuerpo humano, etc.

Un sistema informatico es el conjunto Usuario | Usuario  Usuario Usuario
1 1A 1 2 3 e n
de la integracion de cuatro elementos: I J I J I J T
Hardware _ | |
compilador ensamblador editor detextos ... sistema de
base de datos
S Oftwa re programa de sistema y de aplicaciones -
D a t oS Sistema Operativo
Hardware de la
Pe rsonas ] computadora —
\ >
EStOS com po ne ntes se re | a Cio nan Esquema de los componentes de un sistema informatico

haciendo posible el procesamiento automatico de los
datos a través de computadoras para producir informacion Gtil.
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¢Qué es una Computadora?

Es un dispositivo electrénico que realiza las
siguientes operaciones:

Recibir
Entradas

- recibir entradas: aceptan informacion desde el
mundo exterior. /"

N\

Procesar
Informacidén

/

. . - . Producir
- procesar informacion: llevan a cabo operaciones  [BEILE
aritméticas o légicas con la informacién, N

Almacenar
Informacién

- almacenar informacion: almacenan informacion
en la memoria,

- producir salidas: dan informacion al mundo
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Componentes de una Computadora

Hardware: es la parte fisica de la computadora que pueden ser percibidas
con el sentido del tacto. Es el conjunto de elementos fisicos utilizados -8
para el procesamiento y la comunicacion de datos. Comprende la e
totalidad de los dispositivos y elementos mecanicos, magnéticos, i @
eléctricos y electronicos de una instalacion o red de procesamiento de >,
datos.

—

Software: es la parte l6gica de la computadora. Es como un traductor que hace que nuestras
6rdenes se conviertan en realidad a través de la manipulacion del hardware.

Se clasifica en:
- Software de Base: permite la comunicacion hombre-maquina y administrar el uso de los
recursos para sacar ventaja de la capacidad del hardware. Se clasifican en: Sistemas Operativos
y Utilitarios.
- Software de Aplicacion: es aquel que hace que la computadora coopere con el usuario en la
realizacion de tareas especificas. Es donde se aprecia en forma mas clara la ayuda que puede
suponer una computadora para las actividades humanas.
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Hardware principal de una
computadora

Monitor

Placa principal.

Microprocesador (CPU) y zécalo.

Un médulo de RAM y tres ranuras

Dos tarjetas de expansion y tres ranuras.
Fuente de alimentacion

Unidad de disco 6ptico (CD; DVD; BD)
Unidad de disco duro o unidad de estado

solido
Teclado

Raton....
Fuente: Wikipedia
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https://es.wikipedia.org/wiki/Monitor_de_computadora
https://es.wikipedia.org/wiki/Placa_base
https://es.wikipedia.org/wiki/Microprocesador
https://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_central_de_procesamiento
https://es.wikipedia.org/wiki/Z%C3%B3calo_de_CPU
https://es.wikipedia.org/wiki/Memoria_de_acceso_aleatorio
https://es.wikipedia.org/wiki/Tarjeta_de_expansi%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Ranura_de_expansi%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Fuente_de_alimentaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_de_disco_%C3%B3ptico
https://es.wikipedia.org/wiki/Disco_compacto
https://es.wikipedia.org/wiki/DVD
https://es.wikipedia.org/wiki/Disco_Blu-ray
https://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_de_disco_duro
https://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_de_estado_s%C3%B3lido
https://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_de_estado_s%C3%B3lido
https://es.wikipedia.org/wiki/Teclado_(inform%C3%A1tica)
https://es.wikipedia.org/wiki/Rat%C3%B3n_(inform%C3%A1tica)

Hardware: el Procesador (1)

/7 B procesador o unidad central de procesamiento (CPU o UCP), procesa
informacion, llevando a cabo todos los calculos aritméticos y tomando
decisiones basicas en base a los valores de la informacion.

Las transformaciones son realizadas por el procesador. Toda

computadora tiene una CPU que interpreta y lleva a cabo las
instrucciones de los programas, efectGa manipulaciones aritméticas y
|6gicas con los datos y se comunica con las demas partes del sistema de
computo. la potencia del microprocesador puede caracterizarse por el
= nUmero de instrucciones por segundo que es capaz de procesar.

La CPUy otros componentes electrénicos se ubican en una placa de
circuitos denominada “placa madre” o “motherboard’.
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El Procesador (I1) DVS( intel)

AMD
Existen variantes en cuanto al diseno de las CPU, los factores relevantes para el
usuario son: la compatibilidad, la velocidad y la generacion:

e Compatibilidad: no todo el software es compatible con todas las CPU. Esto es, es
posible que el software escrito para un procesador no funcione en otro.

e Velocidad: hay una enorme diferencia en la rapidez con la cual los procesadores
pueden manejar informacion. La velocidad de una computadora esta
determinada en gran parte por la velocidad de su reloj interno, este dispositivo
produce pulsos eléctricos para sincronizar las operaciones.

e Generacion: cada generacion es mas potente que la anterior, las CPU nuevas
pueden ejecutar mas instrucciones.

X

| (GED @ (intel) ST e Rl E) = & =2 i
T i o [T T = o f e e I e [N

pentium’

Compute Pentium Centrino Dual Core Converged Gen 2 Gen 3 Gen 6 Gen 7 Gen 8 Gen 9 Gen 10
MMX Core
Banias Yona  Merom/  Sandy vy Sky Kaby Lake/ Coffee Whiskey Lake/ Ice San Luis
Penryn  Bridge Bridge Lake Kaby Lake-R Lake Amber Lake Lake




Memoria

Algunas caracteristicas de la memoria son: su capacidad, su velocidad y su costo.
Las restricciones de diseno del sistema de memoria de una computadora pueden
ser resumidas por tres preguntas: jcuanta?, jcuan rapida?, ja qué costo?

Existen otros medios donde almacenar informacién y que constituyen una forma
de memoria externa.

Como es de esperar, hay una relacion entre las tres caracteristicas clave de la
memoria (costo, capacidad y tiempo de acceso):

e menortiempo de acceso, mayor costo por bit,

® mayor capacidad, menor costo por bit,

e mayor capacidad, mayor tiempo de acceso.
Para obtener las mejores prestaciones, el profesional debera elegir y combinar
diferentes tipos de memoria para poder balancear las partes costosas y rapidas
con las econémicas y lentas.
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Memoria RAM

La memoria que auxilia a la CPU en el procesamiento de los datos se conoce
como memoria RAM (Random Access Memory = Memoria de Acceso Aleatorio).

La memoria esta formado por “cajitas” que pueden almacenar informacién vy la
identificamos con una etiqueta llamada DIRECCION. Cada direccion debera ser

Unica, a fin de que, cuando la CPU quiera trabajar con una cajita, lo haga con una

ala vez. 0 Por favor, envia los datos en la ranura nimero
10011101100001001111101100101

La RAM es el tipo mas comin de
almacenamiento primario. Estas memorias
contienen circuitos que sirven para almacenar
temporalmente (volatil) instrucciones de
programas y datos. Si se interrumpe la energia
eléctrica, la computadora olvida
inmediatamente todo lo que estaba

@) Esta bien, aqui van.

recordando en la RAM. 01001100
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Memoria Cache

El intercambio de datos entre la CPU y la memoria
RAM es una de las tareas que se hacen con mayo
frecuencia.

Dado que la RAM es mucho mas lenta que la CPU
se ha incorporado a la CPU y a la placa madre, un
circuito de memoria Caché, la cual es una memoria
de alta velocidad. Esta es una de las caracteristicas
que mejora el desempeno del sistema en general.

Es un circuito de memoria de alta velocidad en el
que se almacenan bloques de instrucciones del
programa en ejecucion y un bloque de datos de

conjunto de datos que se esta utilizando. S ——
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Periféricos

12

Se denomina periférico a cualquier pieza de hardware conectada a
la computadora para realizar una tarea especifica.
Se clasifican en:

e Periféricos de entrada

e Periféricos de Salida

e Periféricos de Entraday salida (o mixtos)

Mas alla de esta clasificacion, los periféricos
pueden agruparse segln su ubicacion
respecto del gabinete . A los que se
encuentran dentro del gabinete se los
denominan internos, a los restantes

externos. , " et universiaaa
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Periféricos de Entrada

Algunos de ellos son:

e Teclado: entrada de datos a través de teclas,

Ratén (mouse): Util para trabajar con interfaz grafica,

Lapiz optico: dispositivo con forma de lapiz,

Escaner: pasa imagenes o texto al lenguaje digital,

Micréfono: convierte el sonido en senales eléctricas.

Teclado Midi: similar a un 6rgano electronico,

Panel tactil (touchpad)

Lectora CD o DVD,

Escaner de cédigo de barras,

Joystick: utilizado fundamentalmente en los juegos,
Digitalizadora de Video: permite conectar una videograbadora o
senal de cable a la PC,

Sensor de huella digital

e Camara web (webcam). [

1e" Cuatrimestre 2021 - Area de Servicios - FCFMyN

: Universidad

TN . .
7\oJ Nacional de San Luis



Periféricos de Salida

14

Algunos de ellos son:
e Monitor: es el principal periférico de salida que va de la mano con
la tarjeta de video (es la que permite aprovechar las cualidades del

monitor), existen de distintas tecnologias (TRC, LCD, LED, etc.) y

tamanos (14", 15", 17, 21, etc).

e Impresora: permite pasar a papel los trabajos procesados por la
computadora:

m Matriz de puntos: imprimen por impacto, son ruidosas, rapidas,
con poca calidad del trabajo,

m Chorro de tinta: imprimen por la inyeccion de finos chorros de
tinta, mayor velocidad de impresion (paginas por minuto),
buena resolucion.

m Laser: imprimen por fundido de un polvo negro (toner),
tecnologia y eficiencia superiores,

e Parlantes: escuchar los sonidos que la tarjeta de sonido envia,
e Proyector de video,
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Periféricos de Entrada y Salida (I)
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Algunos de ellos son:

e Disco Rigido: es el dispositivo primario que permite leery grabar
datos en forma permanente. Pueden ser fijos o portables,

e Placa de Sonido: permite el ingreso y egreso de sonido a la PC,

e Modem: se conecta con otras PC a través de la linea telefonica,

e Grabadora de CD 6 DVD: permite grabar datos en CD y DVD desde
la PC, también se puede utilizarla como perif. de entrada,

e Casco de Realidad Virtual: permite comandar juegos con el
movimiento de la cabeza. Cuando se mueve la cabeza se traslada el
movimiento a la PC (entrada), el juego las interpretay devuelve el
movimiento a las pantallas del caso (salida),

e Pantalla tactil: un toque sobre su superficie permite la entrada de
datos y 6rdenes y a su vez muestra los resultados,

e Impresora multifuncion: dispositivo multifuncional que se conecta y A
actlia como Impresora, escanery fotocopiadora,
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Periféricos de Entrada y Salida (II)
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e Camara digital: la entrada de datos se realiza
cuando se conecta la camara a la PC, para luego
trasladar las fotos a la misma.

e Memoria flash (pendrive): dispositivo pequeno,
comodo, resistente, con una gran capacidad de
almacenamiento y muy sencillo de utilizar,

e Multi Card: lector y escritor de diferentes tarjetas
de memoria, sirve para todos los formatos

e Estado sélido: tendencia a suceder definitivamente
a los discos duros mecanicos por su gran velocidad
y tenacidad.

e San Luis
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Los Puertos (I) =00
. w Ethernet port
Un puerto es un enchufe en la parte de atras (o adelante) de una PC m.
donde se conectan los periféricos externos como impresora, ratén, m_,
teclado, etc. | | 5 o
Esto permite el flujo de informacion entre la PCy el dispositivo. =3
Pueden ser:
® Puerto Paralelo: son rapidos ya que envian un conjunto de %g
. - . . R -Line In o) “‘ (jaor:;ics)
datos en forma simultanea. Actualmente son bidireccionales. @ il

VGAPort  S-Video HDMI Serial Port PS/2 Port

® Puerto Serial: los datos se envian en forma secuencial.
e Puerto USB (Universal Serial Bus): son modernos y capaces '@""‘“‘“‘"‘"’ ”‘" = "“""-”‘““"""‘"“" 36

de conectar mdaltiples dispositivos a un mismo puerto. Son mg:ggau_v"iéeol};wagm Junlapet  GimesPert
muchos mas veloces que los otros puertos y permiten 2= (—J)u

conectar y desconectar los disp. con la PC encendida.

e HDMI: transmite audio y video sin comprimir desde un
equipo a otro y con un Unico cable,

e Otros: VGA, S-Video, ...

44

Standard Mini Micro 4
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Requerimientos de hardware y software
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Son las caracteristicas que debe tener el hardware y el software de una computadora
para poder soportar y/o ejecutar una aplicacion o un dispositivo especificos.

La version actual de aGora (v.4.56.720) requiere de los siguiente: - G
= (1aord

Requisitos de hardware Requisitos de software
Minimo * Windows® 7
* Procesador Intel/AMD a 1.5 GHz * Windows Server® 2008
» 2 GB de memoria RAM * Windows Server® 2008 R2
* 1 GB libre en el disco duro * Windows® Home Server 2011
* Resolucion de pantalla de 1.024 x 768 » Windows® 8
» Conexion a Internet * Windows® 10

Recomendado * Windows Server® 2019

* Procesador Intel/AMD a 2.6 GHz

* 4 GB de memoria RAM

* 4 GB libres en el disco duro

» Resolucion de pantalla de 1.280 x 1.024 o

» Conexion a Internet 3]

je~~a Universidad
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Tabla de equivalencia

Unidades de Medidas de Almacenamiento

Medida Simbologia  Equivalencia Equivalente en Bytes
byte b 8 bits 1 byte
kilobyte Kb 1024 bytes 1 024 bytes
megabyte MB 1024 KB 1 048 576 bytes
gigabyte GB 1024 MB 1073 741 824 bytes
terabyte B 1024 GB 1099 511 627 776 bytes
Petabyte PB 102478 1125 899 906 842 624 bytes
Exabyte EB 1024 PB 1152921 504 606 846 976 bytes
Zetabyte ZB 1024 EB 1180591 620 717 411 303 424 bytes
Yottabyte YB 1024 78 1208 925 819 614 629 174 706 176 bytes
Brontobyte BB 1024 YB 1237 940 039 285 380 274 899 124 224 bytes
Geopbyte GB 1024 BB 1267 650 600 228 229 401 436 703 205 376 bytes
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