Materia: Resolucion de Problemas y Algoritmos.
Carreras: Ingenieria en Computacion y Profesorado en Ciencias de la Computacion.
Practico N° 6: PSelnt. Modularizacion

Tabla con los dias para trabajar en este practico.

| Fecha | Teoria | Practico Detalle 1
Lunes 12/5/25 |Subalgoritmos

Martes 13/5/25

Miércoles 14/5/25 P6 Subalgoritmos

Jueves 15/5/25

Viernes 16/5/25 P6 Subalgoritmos

Lunes 19/5/25 P6 Subalgoritmos

Martes 20/5/25

Miércoles 21/5/25 P6 Subalgoritmos

Jueves 22/5/25

Viernes 23/5/25 P6 Subalgoritmos Habilitado de 6 a 23:59hs

Ejercicio 1: Versiéon 1 y modularizacién.

Disefar un algoritmo que permita trabajar con una secuencia de hasta 10 caracteres
ingresados por el usuario. El usuario puede consultar la cantidad de veces que se
repite un caracter en particular. Ademas el algoritmo debe mostrar la cadena de
caracteres.

Se pide:
a) Completar la version 1 del algoritmo principal que dé solucién al problema
planteado:

Version 1 del algoritmo principal (con modularizacién aplicada)

T1: Declarar un arreglo Cad de dimension 10 y de tipo caracter. Declarar la
variable i de tipo entero para usar como indice del arreglo. Declarar la variable
limS de tipo entero para la cantidad de caracteres que quiere ingresar el usuario.
Declarar la variable cant de tipo entero y la variable car de tipo caracter.

T2: Invocar al procedimiento IngresoCad con los parametros Cad, limS (en
limS se devuelve por referencia la cantidad de caracteres almacenados)

T3: Invocar a la funcién CarRep con los parametros Cad y limS. La funcion
retorna la cantidad de repeticiones de un caracter consultado por el usuario en
la variable cant.

T4: Mostrar la cantidad retornada por la tarea T3.

T5:




b) Escribir el algoritmo completo que permita resolver el enunciado definiendo
los siguientes subalgoritmos:

e Definir el procedimiento IngresoCad que realice la carga correcta de los
datos.

e Definir la funcibn CarRep que cuente y devuelva la cantidad de
repeticiones de un caracter ingresado por el usuario.

e Definir un procedimiento que muestre una cadena de caracteres.

Ejercicio 2: Versién 1 y modularizacion.

Se desea procesar una lista de hasta 15 numeros enteros ingresados por el usuario.
El objetivo es identificar aquellos que sean multiplos de 5 y de 2 al mismo tiempo.
Cada vez que se detecte un numero que cumpla esta condicion, se debe mostrar el
siguiente mensaje:

"El numero x es multiplo de 5y de 2",
reemplazando x por el numero correspondiente.
Se pide:
a) Analizar cada tarea e identificar qué hace cada subalgoritmo en la version 1
dada.

b) Escribir el algoritmo completo en pseudocddigo, incluyendo la definicion de
los procedimientos IngresoNumeros y MostrarMultiplos.

c) Aplicar correctamente el concepto de modularizacion, reutilizando cédigo y
evitando repeticiones innecesarias.

Versién 1 del algoritmo principal (con modularizacion aplicada)

T1: Declarar un arreglo Num de dimension 15 y de tipo entero. Declarar la variable i
de tipo entero para usar como indice del arreglo. Declarar la variable limS de tipo
entero para representar la cantidad de numeros almacenados.

T2: Invocar al procedimiento IngresoNumeros con los parametros Num y limS. (en
limS se devuelve por referencia la cantidad de numeros almacenados)

T3: Invocar al procedimiento FiltrarMultiplos con los parametros Num, limS. En este
procedimiento se evaluan los multiplos de 5y de 2 y se muestra un mensaje por
cada numero que cumpla la condicion.



Ejercicio 3: Modularizaciéon y manejo de arreglos con datos de estudiantes.

Teniendo en cuenta la solucién que usted plante6 en el practico 5 para el ejercicio 4.
Se pide:

a) Reescribir la version 1 modificando la escritura para aplicar el criterio de
modularizacion.

b) Escribir el algoritmo completo que resuelva el enunciado, definiendo los
subalgoritmos (procedimientos o funciones) necesarios para resolver cada
tarea planteada en la version 1.

Ejercicio 4: Modularizacion y manejo de arreglos con datos de hotel.

Se necesita disefiar un algoritmo para trabajar con datos de habitaciones de un
hotel: numero de habitacion, capacidad (2 o 4), y el costo de la habitacion por dia. El
hotel cuenta con 50 habitaciones. El algoritmo debe:

e |Ingresar y almacenar los datos de las habitaciones.
e Calcular e informar la cantidad de habitaciones que tienen capacidad 4.

e Calcular e informar el porcentaje de habitaciones con costo mayor a
$55000 por dia.

e informar los datos de una habitacion consultada por el usuario. Por
ejemplo, el usuario solicita los datos de la habitacion 3, el algoritmo por
pantalla muestra el numero de habitacion,la capacidad y el costo por dia.

Se pide:

a) Graficar el o los arreglos para almacenar los datos de las 50 habitaciones del
hotel, especificando para cada arreglo su nombre, dimension y tipo de datos.

b) Escribir la version 1 del algoritmo principal que dé solucion al problema.

c) Escribir la versién final, definiendo los procedimientos y funciones necesarias
para cada tarea.

Ejercicio 5: Subalgoritmos, ejecucion y Diagrama de Flujo.

Teniendo en cuenta el cédigo dado:



SubAlgoritmo ingreso ( nro por referencia)
Escribir "Ingrese un nro"
Leer Nro
FinSubalgoritmo
Subalgoritmo aux <- calculo (nro)
definir aux como entero
si nro < 0 entonces
f aux < abs(nro)
sino
i aux <« nro t+ 2
FinSi
FinSubAlgoritmd
Algoritmo p5_ej3
Definir nro, val, k Como Entero
dimension val[3]
PARA ke 1 HASTA 3 CON PASO 1 HACER

ingreso(nro)
val[k] « calculo(nro)
Escribir "el nro ingresado fue: ", nro
: Escribir " E1 numero calculado fue: ", val[k]
FinPara
FinAlgoritmo

Se pide:

a) ldentificar programa principal, procedimiento y funcién. Realice los diagramas de

flujo para cada uno.
b) Ejecutar el programa para los valores -4, 5y 10.
c) Explicar con sus palabras qué hace el programa.
Ayuda: para hacer la tabla de ejecucion, recuerde hacer:

e Primero una columna para las acciones, luego

e el conjunto de columnas para las variables del algoritmo principal, luego

e las columnas para las variables del subalgoritmo ingreso, luego

e las columnas para las variables del subalgoritmo calculo y finalmente la

columna para la Pantalla.

Ejercicio 6: Modularizaciéon, Redes sociales y notas.

Un grupo de 10 estudiantes universitarios registréo durante una semana el promedio
de horas diarias que usan redes sociales y su ultima calificacién en una materia. Se
desea analizar esta informacion para observar si existe una posible relacion entre el

uso intensivo de redes sociales y el bajo rendimiento académico.



Para ello se trabajara con dos arreglos:

e Redes: arreglo de 10 elementos que almacena las horas promedio por dia
que cada estudiante usa redes sociales.

e Notas: arreglo de 10 elementos que almacena la ultima nota obtenida (entre 0
y 10) de cada estudiante.

Objetivo:

Se desea generar un nuevo arreglo, llamado EnRiesgo, que contenga el numero de
posicion (indice) de los estudiantes que: “usan mas de 4 horas diarias redes sociales
y tienen una calificacion menor a 6”.

Se pide:

a) Analizar el problema y graficar los arreglos a utilizar con un ejemplo en cada
uno.

b) Redactar la Versién 1 del algoritmo principal, identificando claramente las tareas
principales.

c) Escribir el algoritmo completo en pseudocddigo, utilizando un procedimiento que
reciba como parametros los arreglos Redes y Notas, y genere el nuevo arreglo
EnRiesgo.

Ejercicio 7: Modularizaciéon y Diagrama de Flujo.

La funcion EsMayorEdad recibe la edad de una persona y determina si es mayor de
edad. Se considera mayor de edad a toda persona que tenga 18 afios o mas.

Se pide:

a) Realizar el diagrama de flujo completo de la funcion EsMayorEdad dada. No es
necesario dibujar el algoritmo principal, solo la l6gica interna de esta funcion.

Subalgoritmo EsMayor <- Calcular (edad)
definir EsMayor como logico
Si edad >= 18 Entonces
EsMayor <- Verdadero
Sino
EsMayor<- Falso
FinSi

FinSubalgoritmo



Ejercicio 8: Modularizaciéon y Diagrama de Flujo.

El procedimiento MostrarPares recorre un arreglo de numeros enteros y muestra
por pantalla todos los elementos que son numeros pares.

Se pide:

a) Realizar el diagrama de flujo completo del procedimiento MostrarPares dado.
No es necesario dibujar el algoritmo principal, solo la légica interna de este
procedimiento.

SubAlgoritmo MostrarPares(numeros, Is)
Definir i Como Entero
Para i <- 0 hasta Is con paso 1 hacer
Si numeros|[i] MOD 2 = 0 Entonces
Escribir numeros|i], " es par."
FinSi
FinPara

FinSubAlgoritmo



