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Encuentro N~ 1

1 Informatica

1 Sistema informatico

1 Descripcion fisica y funcional de una
computadora

J Hardware




;Qué es la Informatica?

Segun la Real Academia Espanola
(del fr. informatique).

“Conjunto de conocimientos cientificos y técnicas que
aposible el tratamiento automatico de la informacion
medio de computadoras”

+ Es el término resultante de la contrac,cién de los
vocablos INFORmacion + autoMATICA.

Informatica
Area de Servicios - Dpto. de Informatica - FCFMyN - UNSL




;Qué es un sistema?

Es un conjunto de elementos o partes que se in
relacionan para producir un resultado.
Ejemplos: Una planta, El sistema solar, El cuerpo huma

;Queé es un sistema informatico

. Ubuarle uaualo | Uwalo Usuatin
Es el conjunto que resulta de la 1 . S
integracion de cuatro elementos: I T T I
1. Hardware Compiador s eeamblidar wdmrdaimioe | == P e

‘base e dseos

2. Software B e

3. Datos "——_ “1:?:: |

4. Personas T
Estos componentes se relacionan Eaguruna ibs bus cunpenesiies dv un sterema tets mc)

haciendo posible el procesamiento automatico de los
datos a través de computadoras para producir informacia
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;Qué son los datos?

Simbolos que representan hechos, condiciones, situ
valores, elementos de informacion, materia prima
para producir informacion.

Tipos de datos:
Numeéricos (cifras)
Alfabéticos (letras, palabras)
Audiovisuales (musica, voz, imagenes, video)
Fisicos (valores tomados directamente del entorno)

;Queé es la informacion?

Es el resultado de transformar o procesar los datos.
La*transformaci(')n de los datos en informacion se lleva a ¢
mediante operaciones aritméticas (sumar, restar, multipli
dividir, etc.) y/o logicas (ordenar, comparar, etc.)

La informacion es significativa para el usuario!
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;Que es una Computad

Es un dispositivo electronico que realiza las
siguientes operaciones:

recibir entradas: aceptan informacion ,
desde el mundo exterior. Recibie

Entradas

procesar informacion: llevan a cabo
operaciones aritmeticas o logicas con
informacion,

almacenar informacion: almacena
informacion en la memoria)

Almacenar |
informacitn |

producir salidas: dan informacion al
mundo exterior
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Hardware: parte fisica de la computadora
que pueden ser percibidas con el sentido del
tacto. Es el conjunto de elementos fisicos
utilizados para el procesamiento y la (i @
comunicacion de datos. -

Software: parte logica de la computadora.
nuestras ordenes se conviertan en realidad a trav
manipulacion del hardware. Clasificacion:

v Software de Base: permite la comunicacion hombre-
maquina y administrar el uso de los recursos para sacar
ventaja de la capacidad del hardware. Se clasifican en:
Sistemas Operativos y Utilitarios. p

v Software de Aplicacion: es aquel que hace que la
computadora coopere con el usuario en la realizacion de (
tareas especificas. Es donde se aprecia en forma mas clara la
ayuda que puede suponer una computadora para las
actividades humanas.




El procesador o unidad central de procesamiento (CPU
UCP), procesa informacion, llevando a cabo todos lo
calculos aritmeéticos y tomando decisiones basicas en
base a los valores de la informacion.

Toda computadora tiene una CPU que int v
[leva a cabo las instrucciones de los pro S,
efectua operaciones aritméticas y logicas 0S

datos y se comunica con las demas par
sistema. La potencia del microprocesador

caracterizarse por el numero de instruccion
~segundo que es capaz de procesar

La CPU y otros componentes electronicos se
ubican en una placa de circuitos denominada
“placa madre” o “motherboard”.

Informatica
Area de Servicios - Dpto. de Informatica - FCFMyN - UNSL




EL

Existen variantes en cuanto al diseno de las CPU, lo§ i=ledei=
relevantes para el usuario son: la compatibilidad, la veloc
generacion:

Compatibilidad: no todo el software es compatible con to
CPU. Esto es, es posible que el p
procesador no funcione en otro..

Velocidad: hay una enorme diferencia en la rapidez con
los procesadores pueden manejar informacion. La velocidad ¢
computadora esta determinada en gran parte por la velocidad
reloj interno, el dispositivo cronometrico que produce p
eléctricos para sincronizar las operaciones.

Generacion: cada generacion es mas potente que la anterior,
CPU nuevas pueden ejecutar mas instrucciones. Ejm: 486,

686, ..
AMD

Nl -

AMD
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El Procesador (lll) 32

_bit J64

L bit

O Los términos 32 bits y 64 bits hacen referencia al moc
que el procesador de un equipo administra la informacion.

U Los procesadores de 64 bits pueden trabajar el doble
informacion en el mismo ciclo de reloj (un hertz), pueden accet
a mayor capacidad de memoria y procesar archivos mas grande:

O una CPU de 32 bits puede controlar 4 GB de memoria,

i Los de 64 bits incrementa la capacidad de computo logrando
operaciones con numeros mas grandes y los calculos ca
numeros mas pequenos son mas eficientes,
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Memoria

Algunas caracteristicas de la memoria son: su cap
velocidad y su costo. Las restricciones de diseno del
memoria de una computadora pueden ser resumidas
preguntas: jcuanta?, jcuan rapida?, ;a qué costo?

Como es de esperar, hay una relacion entre las tres caracteri:
clave de la memoria (costo, capacidad y tiempo de acceso):
v'menor tiempo de acceso - mayor costo por bit - menor capacic
v'menor costo por bit - mayor capacidad - mayor tiempo de acce

Para obtener las mejores prestaciones, el disenador debera elegi
combinar diferentes subsistemas de memoria para poder balancea
las partes costosas y rapidas con las economicas y lentas.
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Memoria RAM

La memoria que auxilia a la CPU en el procesamiento d
se conoce como memoria RAM (Random Access
Memoria de Acceso Aleatorio).

La memoria esta formado por “cajitas” que pueden
informacion y la identificamos con una etiqueta llamada DI
Cada direccion debera ser unica, a fin de que, cuando la C
trabajar con una cajita, lo haga con una a la vez.

&) Por favor, envia los datos en la ranura nimero

La RAM es el tipo mas comun ™ 10011101100001001111101100101

dg almacenamiento primario.
Estas memorias contienen
circuitos que sirven para
almacenar temporalmente
(volatil) innstrucciones de
progrmas y datos. Si se
interrumple la energia
eléctrica, la computadora
olvida todo lo que estaba
almacenado en la RAM.

Informatica
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Memoria ROM

La memoria denominada ROM (read-only memory:
solo de lectura) es un medio de almacenamiento “n
utilizado en computadoras y dispositivos electronicos.

La computadora puede leer informacion desde
memoria, pero no puede escribir nueva informacion.

Tedas las computadoras cuentan con dispositivos del
ROM que contienen instrucciones de arranque Yy
informacion critica. La informacion en la ROM se gr
permanentemente cuando nace la computadora, de mo
que siempre esta disponible cuando ésta opera.

Existen diferentes tipos: PROM, EPROM, EEPROM, Flash
ROM.Se utilizan para poner en marcha la comput
realizar los diagnosticos.
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Memoria Cache

El intercambio de datos entre la CPU y
la memoria RAM es una de las tareas
que se hacen con mayor frecuencia.

Dado que la RAM es mucho mas lenta que
la CPU se ha incorporado a la CPU y a la
placa madre, un circuito de memoria
Caché, la cual es una memoria de alta_
velocidad. Esta es una de las
caracteristicas que mejora el desempeno
del sistema en general.

Es un circuito de memoria de alta
velocidad en el que se almacenan
bloques de instrucciones del programa
en ejecucion y un bloque de datos del
conjunto de datos que se esta
utilizando.
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Principal

Secundaria

Jerarquia de memoria

Registros I 1

Caché » volatiles

Memoria principal I J

Disco electronico I w

| Discos magnéticos \ |
Disco éptico \ No volatiles

Cintas magneéticas |

Jerarquia de dispositivos de almacenamiento

]
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Perifericos

Se denomina periférico a cualquier pieza de hardware
conectada a la computadora para realizar una tarea
especifica.
Se clasifican en:

Periféricos de entrada

Periféricos de Salida

Periféricos de Entrada y salida (o mixtos)

Mas alla de esta clasificacion
periféricos también pueden
clasificarse respecto de su 53
ubicacion en el gabinete. A los -
que se encuentran dentro del \
gabinete se los denominan ‘
internos, a los restantes
externos.
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Algunos de ellos son:

se presiona una tecla,

Mouse: elemento esencial para trabajar con
software con interfaz grafica,

Lapiz 6ptico: dispositivo con forma de lapiz,

Escaner: permite pasar datos (imagenes o texto)
al lenguaje digital,

Microfono: convierte el sonido en senales
eléciricas.

Teclado Midi: similar a un 6rgano electronico, los
sonidos que emite se trasladan a la computadora en
forma de ordenes que puede interpretar.

Lsctora CD o DVD: permite el ingreso de datos
que provienen de un CD o DVD,

Joystick: utilizado fundamentalmente en los
juegos,

Digitalizadora de Video: permite conectar
una videograbadora o senal de cable a la computadora,

.)'
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Algunos de ellos son:

Monitor: es el principal periférico de salida que va
de la mano con la tarjeta de video (es la que permite
aprovechar las cualidades del monitor), existen de
distintas tecnologias (TRC, LCD, etc.) y tamanos (14”,
157, 17”7, 217, etc).

Impresora: permite pasar a papel los trabajos
procesados por la computadora. Algunas son
multifuncion y permiten la conexion directa de disp.
multimedias.

v Matriz de puntos: imprimen por impacto, son
ruidosas, rapidas, con poca calidad del trabajo,

v  Chorro de tinta: imprimen por la inyeccion de
finos chorros de tinta, mayor velocidad de impresion
(baginas por minuto), buena resolucion.

v Laser: imprimen por fundido de un polvo negro
(toner), tecnologia y eficiencia superiores,

Parlantes: permiten escuchar los sonidos que la
tarjeta de sonido envia.
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Algunos de ellos son:

Disco Rigido: es el dispositivo primario que
permite leer y grabar datos en forma permanente.
Pueden ser unidades fijas o portables ,

Placa de Sonido: permite el ingreso y egreso de
sonido a la PC,

Disquetera: componente muy basico para leery
grabar datos en una PC,

Médem: permite conectarse con otras PC a
travgs de la linea telefdnica,

Grabadora de CD 6 DVD: permite grabar datos
en CD y DVD desde la PC, tambien es posible
utilizarla como periférico de entrada.

Casco de Realidad Virtual: permite comandar.
juegés con el movimiento de la cabeza. Cuando se
mueve la cabeza se traslada el movimiento a la PC
(entrada), el juego las interpreta y devuelve el
movimiento a las pantallas del caso (salida),

Informatica ﬁ
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Perifericos de Entrada y Salida (

Camara digital: la entrada de datos se
realiza cuando se conecta la camara a la
PC, para luego trasladar las fotos a la
misma.

Pendrive: dispositivo pequeno,
comodo, resistente, con una gran
capacidad de almacenamiento y muy
sencillo de utilizar.

Multi Card: lector y escritor de diferentes
tarjetas de memotia, sirve para todos
los formatos.
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Los Puertos

Un puerto es un conector de una
computadora, donde se conectan los
periféricos tales como impresora, mouse,
teclado, etc. rose
Esto permite el flujo de informacion entre la
computadora y el dispositivo conectado.

Algunos puertos:

Puerto Paralelo: son rapidos ya que
envian un conjunto de datos en forma
simultanea. Actualmente son bidireccionales.

Puerto Serial: los datos se envian en
forma secuencial.

Puerto USB ( Universal Serial Bus): son

mé}‘s modernos y son capaces de conectar
multiples dispositivos a un mismo puerto.

muchos mas veloces que los otros puerto a2

B "t . —t - —r—

permiten conectar y desconectar los disp. €qfigms =

VoA Port  S\Wideo  HOM)

A Aot e w— S e T

Sena) Part PS5 Port

P P s e S S0

Farallel Poart Cames Pére
S L A s s e B

la PC encendida.
Otros: VGA, HDMI, S-Video,
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Alfabeto de una computadd

Una computadora es un dispositivo digital, es decir que pued
solamente datos de tipo discreto o puntual, o lo que es lo mismo, q
estados perfectamente definidos. Como funcionan en base al
eléctrico, son dos los estados basicos que reconoce: NO hay tens
tensioén, y se representan con los simbolos 0 y 1.

La computadora reconoce un sistema de numeracion denominado
Binario de solo 2 simbolos o digitos distintos. A cada uno de estos digi
denomina BIT (Binary diglT o Digito de Informacion Binaria) y repres
minima unidad de informacién que puede manejar una computadora.

A los fines de lograr mayor practicidad, la informacion que mane
computadora esta representada por cadenas de bits que son potencias ¢
particularmente la mas usada es la cadena de 8 Bits que recibe el no
de BYTE.
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Unidades de medida

Unidad de

medida de Equivalente a
almacenamiento

Byte (B) 8 bits

Kilobyte (KB)

1024 Bytes (= 2'°) bytes

Megabyte (MB)

1024 Kilobytes (= 220 bytes) (1048576 bytes)

Gigabyte (GB)

1024 Megabytes (= 239 bytes) (1073741824 byte

Terabyte (TB)

1024 Gigabytes (= 24° bytes) (1099511627776 by

Petabyte (PB)

1024 Eerabytes

(= 2% bytes) (11258999068\?26
bytes)

Exabyte (EB)

1024 Petaytes (= 2¢° bytes) (1152921504606\846
bytes)

Lettabyte (ZB) 1024 Exabytes (= 270
(1180591620717411303424 bytes)
Yottabyte (YB) 1024 Lettabytes (= 280

(1208925819614629174706176 bytes)
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